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Resumen

En el presente trabajo se exponen elementos tedricos desde la perspectiva de Walter
Benjamin que permite pensar modos y significaciones el juego y el juguete. Se enmarca en un
proyecto de investigacion que se propone estudiar la relacion juego, infancia y cultura a partir
de la descripcion, registro y analisis de escenas de juego de nifios en tres espacios urbanos de
la ciudad de Montevideo, a saber, el recreo de una escuela, una plaza publica del barrio Prado
y un parque en el barrio Villa Garcia. Se propone realizar un trabajo etnografico que supone
analizar el juego como practica cultural privilegiada en la infancia, por un lado, en su
dimension material, esto es, describir y registrar la composicién espacial de las escenas de
juego, su organizacion, el entorno, la implicacion de objetos en el juego, etc., y por el otro, en
su dimensidn de sentidos, indagar en las formas de jugar y de afectarse y dejarse afectar por

el juego, cuando y coémo un objeto se torna juguete.
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El siguiente trabajo presenta una serie de problematizaciones acerca de las nociones
de infancia juego y cultura, en el marco de la formulacion de un proyecto de investigacion
que se propone describir, registrar y analizar escenas de juego de nifios en tres espacios
urbanos de la ciudad de Montevideo. EI primero de estos sera el parque Villa Garcia, como
espacio publico donde participan instituciones que establecen redes sociales entre diversos
actores. El segundo, una plaza en el Prado, que se instala como espacio verde en la
arquitectura de la ciudad y funciona méas como lugar de pasaje, de transito y quizés, en
algunos casos, como espacio de recreo y dispersion, pero, en cualquier caso, no hay instalada
alli una red de actores sociales en torno a su organizacion y gestion. El tercero, el patio
escolar, el cual plantea caracteristicas particulares respecto a los dos &mbitos antes descritos.
Se trata, en este caso, de un espacio pedagogico por excelencia, su disposicion y organizacion
son puestas al servicio de los cometidos de la institucion escolar.

De aqui, se propone indagar en las formas que el juego adquiere en la cotidianeidad
de nifios, asi como las condiciones de posibilidad de ese juego en torno a los espacios en los
que se desarrolla y los objetos implicados en él. ;Como los diferentes espacios urbanos
pueden habilitar determinadas practicas y de qué manera esta materialidad genera una
relacion con la cultura? ;Qué elementos culturales se comprometen cuando un nifio juega?
Nos proponemos pensar el juego en la infancia como mecanismo que opera entre la
conservacion y actualizacion de la cultura. En este sentido, el andlisis de los juguetes, sera
una de las claves de la escena de juego. Nos proponemos pensar la potencialidad de los
juguetes, trascendiendo la concepcion literal del juguete como el objeto intencionalmente
fabricado con ese fin. Asimismo, ¢;qué formas de personalizacion de la infancia podrian
analizarse desde las escenas de juego y los juguetes implicados en ellas en los espacios
urbanos seleccionados en la ciudad de Montevideo? Para el abordaje de estas preguntas se
operara con algunos de los conceptos que atraviesan la obra del filésofo aleman Walter
Benjamin, especificamente los de mimesis y experiencia.

La formacion compartida por los integrantes del grupo de investigacion, a saber, la
Educacion Fisica, aborda tradicionalmente el juego y la recreacion como herramientas para el
desempefio profesional en diversos ambitos y con diferentes grupos poblacionales. En dicha
formacion se realiza una aproximacién conceptual a los distintos aspectos de la vida social y
cultural vinculados al tiempo libre, el ocio y las préacticas ludicas pero, tradicionalmente, no
se presentan como objetos sobre los cuales se hace preciso producir conocimiento. En el afio

2004 se instala la linea de investigacién Tiempo libre y ocio en el Departamento de



Investigacion del ISEF, estableciendo, en términos explicitos, una preocupacion académica
en torno al problema del tiempo libre, el ocio y el juego. Esta linea, junto a la de Cuerpo y
pedagogia, crean el Grupo de Politicas Educativas y Politicas de Investigacion (GPEPI) en el
marco del Departamento de Investigacion de ISEF. En los dltimos afios, a partir de la
reformulacion de la primera linea bajo el nombre Educacion, sociedad y tiempo libre, se han
desarrollado trabajos incipientes sobre tematicas vinculadas al ocio, el tiempo libre y la
ciudad. La actividad como docentes del Instituto Superior de Educacion Fisica (Udelar) es la
otra actividad compartida que permite un desarrollo de la tematica vinculado a la triple
funcion universitaria.

En relacion a la tematica de espacios publicos y su relacion con la tematica del juego
y los juguetes, encontramos como antecedente el Proyecto Villa Garcia- Punta de Rieles:
movimientos barriales y manifestaciones de la cultura®. Este Espacio de Formacién Integral®
sobre Juego y Espacio Publico en la zona de Villa Garcia y Punta de Rieles del departamento
de Montevideo, se instala a partir del trabajo sistematico desde el afio 2010 en el marco del
trabajo en conjunto entre el Programa Integral Metropolitano (PIM-UdelaR) y diferentes
Servicios Universitarios. Educacion Fisica inicia su vinculacion con la zona en el 2010 a
partir de la instalacion del EFI “Hébitat y Territorio” conformado también por Arquitectura,
Ciencias Sociales, Antropologia y Ciencias. Desde entonces, la centralidad de este EFI ha
estado en el trabajo sobre los espacios publicos y su significacion a través de diferentes
propuestas ladicas y recreativas, como posibilidad de aportar a la mejora de las condiciones
de habitabilidad. Desde el afio 2012, el proyecto extiende su territorio geografico de accion a
los barrios La Rinconada, La Casona y Villa Centauro de Villa Garcia y al Teatro de Punta de
Rieles, realizando un proceso similar al del Monarca, en los que también se interviene sobre
“Mejoras en las condiciones de habitabilidad™ a partir de propuestas recreativas centradas en
el Juego.

Como antecedentes de investigacion sobre la tematica se destacan aquellos que

trabajan sobre las politicas publicas uruguayas vinculadas a la instalacion y promocién de

°Para ampliar la informacion sobre el proyecto “Villa Garcia- Punta de Rieles: movimientos barriales y
manifestaciones de la cultura”, se recomiendan los trabajos: CALDEIRO, M.; PEREZ, G. (2012). UNA
PLAZA PARA EL ENCUENTRO: Sistematizacion de la experiencia desarrollada en los asentamientos El
Monarca y La Rinconada en 2010 y 2011. En: Apuntes para la accion 1l. CSEAM. CALDEIRO, M.; otros
(2015). Practicas ludicas y espacio publico: Sistematizacion de la experiencia desarrollada en los barrios la
Rinconada y el Monarca en los afios 2012 y 2013. En: Apuntes para la accién IV. CSEAM.

®<Los EFI son dispositivos flexibles que se conforman a partir de multiples experiencias educativas en didlogo
con la sociedad, practicas, cursos, talleres, pasantias, proyectos de extensidn y/o investigacion, asumiendo
diferentes formas de reconocimiento curricular segin las caracteristicas de cada servicio universitario”
(Tomassino, 2010: 20).



tiempo libre y su traduccién en términos de una educacion del cuerpo y la educacion fisica
como unos de sus espacios privilegiados. De aqui, algunos de estos trabajos, se vuelcan al
analisis de los espacios puablicos en la ciudad de Montevideo, tanto desde una mirada
contemporanea como historiografica. En este marco pueden sefialarse los trabajos de
posgrado de Rodriguez Giménez (2012), Seré (2014), Scarlato (2015).

Otro aspecto de especial relevancia en relacion a los antecedentes es la participacion
en proyectos de intervencion vinculados fuertemente a la tematica del juego y la infancia. En
ese sentido subrayamos la integracion e implementacion de la asociacion civil’ “4 ley de
juego” que tenia como principal cometido en su constitucion fundar el “Museo de juegos y
juguetes en Uruguay”.

En cuanto a los antecedentes relacionados con la produccion nacional sobre la
tematica del juego, encontramos varias publicaciones que lo abordan desde una perspectiva
descriptiva, presentando clasificaciones y registros de juegos. En ese escenario, se visualiza
un énfasis en estudios que lo vinculan con la educacion, aquellos que podriamos asociarlos a
una perspectiva pedagogizante®; otros se asocian a la descripcién de juegos y referencias a
sus posibles origenes®, otros abordan posibles clasificaciones™. Dentro de los antecedentes a
destacar, encontramos “El juego y la condiciéon humana” de Daniel Vidart como trabajo que
profundiza sobre nociones, conceptos y categorias vinculadas al juego desde una perspectiva
antropoldgica asi como la cuestion del espacio y el tiempo de juego.

Por altimo es indispensable mencionar la aproximacion al proyecto brasilefio

“Territério do Brincar’!

, que de alguna manera sirvio de catalizador para la decision sobre
la investigacion en el tema de la infancia y el juego. En nuestro pais el juego es un campo adn

poco explorado desde un enfoque académico, lo cual implica una novedad también para los

"Entre los afios 2002 y 2006 se llevaron adelante una serie de iniciativas que permitieron constituir la
Asociacién Civil y continuar desarrollando trabajos incipientes en diversas tematicas: explorar la historia de los
juegos que se juegan en Uruguay, los posibles vinculos con las diversas raices inmigrantes, realizar un rastreo de
los juegos que hoy llamamos de mesa que tuvieron desarrollo en diversas comunidades indigenas de la region,
abordar el gesto ladico como forma que trasciende las significaciones al respecto de ese juego. En ese marco se
desarrollaron dos exposiciones de juegos y juguetes en las celebraciones del “Dia del Patrimonio” que organiza
el Ministerio de Educacion y Cultura. Estas actividades se desarrollaron en el Cabildo de Montevideo los afios
2004 y 2005, entre las exposiciones destacamos algunos de los juguetes que elaborara Joaquin Torres Garcia
(réplicas cedidas gentilmente por el Museo Torres Garcia) asi como juguetes del siglo XIX y principios del XX
de diversos coleccionistas uruguayos.

®RODRIGUEZ GIMENEZ (2010).

°Cf. CASTRO (2010), FERNANDEZ, A.G. 2004)

1%pEREZ OLIVERAS (1991)

11Segun pudimos acercarnos desde el proyecto se trabaja en diversas comunidades de todo el territorio brasilefio
en torno a la posibilidad de: “(...) escuta, intercdmbio de saberes, registro e difusdo da cultura infantil”.
Territorio do brincarhttp://territoriodobrincar.com.br’
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ambitos de investigacion de la Universidad de la Republica, y especificamente para el campo

de la Educacioén Fisica.

Infancia

Siguiendo la pregunta que nos presenta Fernandez (2006), ¢a partir de qué momento
histdrico la infancia se presenta como una realidad, que distancia un saber del nifio respecto
del adulto? La autora, refiriendo a los trabajos de PhilippeAries (1986, 1987), Marc Bloch
(1987), ElisabethBadinter (1981) y de Michel Foucault (2000), entre otros, correra de lugar a
“lo niflo” como cosa obvia, cosa dada respecto a lo que se nos presenta hoy en dia. Por el

contrario, estos autores han demostrado que:

“el lugar del nifio en la familia ha variado en el tiempo, segin las sociedades y,
sobre todo, se ha modificado sustancialmente desde el siglo XIX. Es en ese tiempo
gue termind de imponer una visién rousseauniana de la infancia y el nifio se
convirtid en un “objeto” de apego que se acrecentd con los “progresos” de la
medicina y la escuela en las sociedades industriales” (FERNANDEZ, 2006: 2).

En los trabajos de Aries, analizados por Fernandez (2006), son los retratos del siglo
XVII que dan cuenta de la salida del anonimato y personalizacion de la infancia en la
modernidad. En la Edad Media no existia una representacién de lo nifio y tampoco el
“sentimiento de la infancia”. Como lo expresa Aries (1984), “la infancia se reducia al periodo
de mayor fragilidad, cuando la cria del hombre no podia valerse por si misma”. En este
sentido, la cuestion demogréafica, vinculada a los conceptos de cuidado e higiene de la
medicina y pedagogia, seran una de las claves para que la infancia tome lugar en las escenas
familiares.
El rastreo que Ariés realiza se sustenta en el analisis de diversas producciones artisticas:
pinturas, esculturas, diarios personales como grabados a los que fue posible acceder y
referencian ese “sentimiento hacia la infancia”. De aqui, analiza las representaciones respecto
a la infancia, observando la forma en que comienza a aparecer un “nifio” en la escena de la
pintura. En principio, sera representado como un adulto, con sus mismas caracteristicas
fisicas, pero en talla menor. En las pinturas del siglo XIII, encuentra las primeras apariciones
de nifios como angeles jovenes donde, segun al autor, comienza a despuntar el sentimiento
moderno respecto del “nifio”.

En estos rastreos de personalizacion de la infancia desde la Edad Media hasta la

Modernidad, el autor toma, como los indicadores sociales de la representacién de la infancia,



tres elementos a ser analizados, estos son: el arte, las vestimentas y los juegos/juguetes.
Siguiendo estas indicaciones que ofrece Ariés, cabria preguntarse, ¢(qué formas de
personalizacion de la infancia podrian analizarse desde las escenas de juego y los juguetes
implicados en ellas en los espacios urbanos seleccionados en la ciudad de Montevideo?

Ese sentimiento moderno respecto de “la nifiez” se imbrica perfectamente al proceso
mediante el cual el desarrollo cientifico acompafa la mirada “sobre el nifio”, la ciencia va
ocupando un lugar fundamental que es el de desencantar? la infancia, en analisis y
producciones. Desde la psicologia, la medicina, todas las formas de la “escuela”, la
planificacién de los espacios en la ciudad, la produccion de bienes y servicios especificos asi
como la produccién académica van tallando discursos en torno a la infancia, sus
caracteristicas, sus capacidades, etc. Este proceso va permeando en la cotidianeidad de las
familias y es alli donde se procesan la organizacion de un tiempo y un espacio para el juego y

los juguetes dentro del hogar.

Nessesespacosaparecem 0s objetos que os adultos definem como brinquedos que,
desencantados e especialmente fabricados para as criangas, funcionam como meio:
meio para observacdo da criancga, para o desenvolvimento infantil, para o ensino e
para a aprendizagem, para ocupacdo do tempo livreou para recreacdo, para
CONsSUMO ou como troca, que se instituem juntamente com o tédio que emerge com
a cidade (BASSANI; RICHTER; VAZ, 2016, inédito).

Asimismo, junto a la instalacién de la infancia como realidad y preocupacion, puede
analizarse el despliegue de toda una industria centrada en ella. Al decir de Benjamin (1989:

86), “solo en el siglo XIX la fabricacién de juguetes llega a convertirse en una industria

12“Escondrijos: Yo ya conocia en la vivienda todos los escondrijos y asi, volvia a ellos al igual que a una casa
en la que sabes que todo va a estar como lo dejaste. Mi corazén latia acelerado, conteniendo el aliento. En
verdad que aqui estaba encerrado al interior del mundo material. Este mundo era claro para mi, y se me
acercaba sin hablar. Asi comprende aquel al que van a ahorcar qué cosa son la cuerda y la madera. El nifio
que esta detras de la cortina se convierte asi en algo tremolante y blanco, a saber, se convierte en un fantasma.
La mesa del comedor bajo la cual se encuentra acurrucado lo convierte en el idolo de madera del templo,
donde las patas talladas son las cuatro columnas. Y, detras de la puerta, él mismo también es una puerta; la
puerta es una mascara pesada que él mismo se ha puesta, y el nifio es el sacerdote brujo que hechiza a cuantos
entran descuidados. A ningin precio lo pueden encontrar. Si hace muecas, le dicen que, si suena el reloj, se va
a quedar con ellas. Yo mismo averigiié en mi escondrijo que hay de verdad en esto. Si alguien me descubria,
podia dejarme convertido en idolo, rigido debajo de la mesa, 0 entretejerme para siempre en las cortinas igual
que un fantasma, o por fin desterrarme de por vida a la pesada puerta. Y por eso, si finalmente me atrapaba
quien me iba buscando, yo hacia salir, dando un gran grito, al demonio que asi me transformaba; ni siquiera
esperaba a aquel instante, sino que me anticipaba con un grito de autoliberacién. Por eso no me cansaba de
combatir con el espiritu. La vivienda era de este modo un arsenal de méscaras. Pero una vez al afio habia
regalos puestos en lugares misteriosos, en sus vacias Orbitas oculares, en su rigida boca y la experiencia
magica se volvia una ciencia. Como un ingeniero, yo iba desencantando la sombria y tétrica vivienda, cuando
iba en busca de los huevos de Pascua” (BENJAMIN, W.; 2011: 29 y 30).



especializada”. Benjamin se detiene a analizar, como elemento en la modernizacion de las
sociedades, como los procesos de mercantilizacion y el fetiche de la mercancia toma también
a los juguetes y sus procesos de fabricacién. Segun Benjamin, previo a la modernidad, la
fabricacion de los juguetes ocurria dentro de la casa, uniendo padres e hijos, empleando los
productos fabriles residuales, viruta, restos de madera, hierro, etc., uniendo al juego con el
propio proceso de fabricacion del juguete. En las sociedades modernas la fabricacion del
juguete pasa a estar al mando del adulto, quien pretende mantener bajo su control los objetos

y las formas de jugar que deben ser empleados por el nifio.

El juego y el juguete

Desde que Johan Huizinga®® con su trabajo “Homo Ludens” coloca la cuestion del juego en
un lugar relevante para el analisis de la cultura, muchos son los investigadores y las
disciplinas que miran hacia el juego como fendmeno de estudio y produccion de
conocimiento. Es importante destacar que dentro de la presentacion de perspectivas que nos
ayudaran a delimitar el trabajo la pretension de analizar el juego como préactica social y
cultural y alli nos encontramos con diversidad de referentes. En los abordajes posibles de
aproximarnos a miradas sobre el juego traemos dos de miradas que creemos se
complementan en tanto descripcion espacial, temporal y desde la presentacién de las

implicancias para el juego.

Asi, “El juego es una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos
limites temporales y espaciales determinados, segin reglas absolutamente
obligatorias, aungue libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y

13j0han Huizinga Naci6 en Groningen-Holanda a finales del siglo XIX. Fue un lingiista e historiador que
investigo y reconstruyd las formas de vida y las pautas culturales del pasado. Cursé estudios en su ciudad natal y
en Leipzig e inicié su actividad docente en el instituto de Haarlem en 1897 y hasta 1905. Representa una
corriente historiografica interesada en la historia de la civilizacion. En 1905, un trabajo sobre los origenes de
Haarlem (De opkomst van Haarlem) le valio el ingreso en la de Groninga como profesor de historia. En 1915 se
hallaba en la de Leyden. Constituy6é una revelacion su obra Otofio de la Edad Media, aparecida en 1919 y
dedicada a la cultura francoborgofia de los  siglos XIV y XV. Su método de andlisis de los fenémenos
historicos dio una nueva vision de los mismos. Fue miembro de la Academia de Ciencias de Holanda y
Presidente de la seccion de Humanidades de la Real Academia de Holanda. En 1942, cuando los  nazis erraron
la Universidad de Leiden, fue detenido y confinado en St. Michielsgestel y destierro en Overrijssel hasta su
muerte en 1945.
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va acomparfiada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de ser de
otro modo que en la vida corriente”*(HUIZINGA, 2007: 45-46).

En este mismo sentido, dentro de la cuestién del juego del nifio, es necesario
orientarnos en algunos aspectos por la categoria de “Mimicry” en la que Roger Caillois, de
acuerdo a sus estudios vinculados a la antropologia pretende establecer los vinculos entre el
juego, las artes, los rituales y la cultura. Asi construye desde su trabajo formas como “tipos
ideales”, en ¢l sentido weberiano de la expresion, en torno a la clasificacion de los juegos.
Esto le permitira la posibilidad de pensar metodoldgicamente este problema, entendiendo que
la misma refiere a una “(...) serie variada de manifestaciones que tienen como caracteristica
comun apoyarse en el hecho de que el sujeto juega a creer, a hacerse creer o a hacer creer a
los demés que es distinto de si mismo. El sujeto olvida, disfraza, despoja pasajeramentesu
personalidad para fingir otra” (1994: 52).

La posibilidad de la imitacion, el “parecerse a”, el imitar, es decir, el mimetizarse o
mimar, son posibilidades que dan al juego un caracter particular en términos de actividad.
Veamos como lo sugiere Walter Benjamin: “El nifio quiere arrastrar algo y se convierte en
caballo, quiere jugar con arena y se hace panadero, quiere esconderse y es ladron o
gendarme ”(2011: 57).

Un nifio juega. Antes, un juguete habia permanecido condenado al silencio de las
cosas. Guardado en una caja, apartado en un rincon, incluso “olvidado” en cualquier parte de
una casa, el juguete permanece mudo. El juguete es animado por un nifio; animado porque
del universo mudo de las cosas se lo pesca con un significante™. En este sentido, podria
establecerse una relacion entre el jugar que caracteriza Benjamin y los tres registros de la
realidad humana (lo simbodlico, lo imaginario y lo real) de Jacques Lacan. Por el contrario que
pensar el juego como una necesidad natural del hombre, el acto de jugar implica establecer
una suspension del ciclo necesidad (natural/organica) - satisfaccion. Jugar implica una

postergacion de esta Gltima:

Llamamos comportamiento simbodlico en el animal al hecho de que un
segmento desplazado adquiera un valor socializado y sirva al grupo animal
de punto de referencia para cierto comportamiento colectivo. Asi,
planteamos que un comportamiento puede volverse imaginario cuando su
orientacion hacia imagenes, y su propio valor de imagen para otro sujeto, lo
vuelvan capaz de desplazarse fuera del ciclo que asegura la satisfaccion de
una necesidad natural” (LACAN, 2011: 24)

14 as negrillas son marcas del autor que estan entre comillas en el texto original.
15 Ver las referencias vinculadas.



Un nifio juega y un juguete deja de ser una cosa inerte porque es movilizado
simbolicamente.Un juguete, que bien puede ser una caja de carton vacia, un palo de escoba,
un resto de madera, un viejo reloj abandonado, piezas de una cocina desarmada, un trozo de
rama de un arbol, un pufiado de piedras, de arena, tapas de botellas, corchos, el propio
cuerpo, las palabras... Un nifio juega e inventa imagenes, o se vale de ellas. Inventa imagenes,
imagina, hace magia. En ese acto afecta las cosas y se deja afectar, se acerca al objeto, se

mimetiza.

“Un nifio que juega a ser aviador convirtiendo a dos tablones cruzados en
avion o imaginando un avion en el espacio abstracto de un lugar cualquiera
(...) asumira la conducta de un piloto de aviones y no la de un automovilista
0 un carrero. La correspondencia del objeto y del sujeto se mantiene a lo
largo de la operacion volar y si de pronto, por propia decision o por cambio
impuesto por los comparfieros deja, en pleno vuelo, o de ser aviador para
convertirse en astronauta, o en motociclista, o en conductor de cualquier
otro movil, inaugurara en el acto, asumiéndolas, pautas conductuales
propias de los papeles sustitutivos del inicial” (VIDART, 1999: 14-15).

Mediante ese acto magico que es el juego, ese tiempo y espacio suspendido de la realidad, el
nifio actualiza y mantiene ciertos aspectos de la cultura. En este sentido, nos proponemos en
esta investigacion retratar esas escenas de juego, ver'®el universo material y simbélico que
compone la escena de un nifio jugando. A partir de alli pretendemos mostrar qué elementos
culturales se comprometen cuando un nifio juega, qué elementos movilizan esa escena. Se
trata de imagenes, de la infancia y del juego. (Como organizan sus juegos los nifios? ¢ Cuéales
son las condiciones de posibilidad que permiten afectar y dejarse afectar por el juego? ¢Con
qué objetos juegan los nifios? ¢Como dan inicio a un juego? ¢Se establecen reglas? ;De qué
manera? ¢Coémo definen posiciones, roles y acciones especificas? (Como se establece el

tiempo de juego, tanto la temporalidad interior al propio juego como la duracion del mismo?
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